

Зв'язок з комп’ютером

Система команд спілкування з комп’ютером представлена в Табл. 3.1. 

Табл. 3.1. Система команд
	Прийнятий байт
	Відповідь
	Встановлений режим роботи UART
	Призначення команди

	“S”
	“AVRBOOT”
	Режим bootloader
	Переход в режим завантажувача flash

	“a”
	“RGBSp”
	-
	Ідентифікаціонний запит

	“m”
	“MS:”
	Читання байту
	Встановлення швидкості обертання

	“M”
	“MS:”
+“швидкість”
	-
	Читання поточної швид кості

	“e”
	“Ef:”
	Читання байту
	Встановлення ефекту

	“E”
	“Ef:”
+ “ефект”
	-
	Читання поточного ефекту

	“p”
	“EP:”
	Читання байту
	Встановлення затримки виводу

	“P”
	“EP:”

+ “затримка”
	-
	Читання поточної затримки

	“l”
	Байт
	-
	Данні з датчика освітлення

	“w”
	“EEPEB:”

+ “ефект”
	-
	Запис поточного ефекту як загрузочного

	“q”
	“EEPEP:”

+ “затримка”
	-
	Запис поточної затримки в EEPROM

	“c”
	“TC1:”
	Читання байту
	Встановлення кольору тексту1

	“d”
	“TC2:”
	Читання байту
	Встановлення кольору тексту2

	“t”
	“T1:”
	Читання 12 байт
	Встановлення тексту1

	“g”
	“T2:”
	Читання 12 байт
	Встановлення тексту2

	“z”
	“ST”
	-
	Запис тексту в EEPROM





















































































































































































































































































































































